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研究方向 

实时摄像机跟踪技术及其应用，包括特征检测与匹配，图像识别，增强现实，视频分割 
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研究工作 
05/2007-present 博士研究生, 中国杭州，浙江大学 CAD&CG 国家重点实验室 
 实时摄像机跟踪技术 

在这个系统中，我们实时恢复场景中的摄像机的方位，将计算机生成的虚拟信息和真实场景叠加在

一起，帮助用户更有效地感知所处的环境。我们的系统框架利用多线程技术和网络模块，实现了基于人

工标志的增强现实系统，基于自然标志的增强现实系统，和基于自然场景结构的增强现实系统。 
 利用摄像机跟踪得到的三维信息创造视觉效果 

这项工作是 XTrack 系统的延续，利用摄像机恢复的结果，我们可以进一步求出视频中物体的三维位

置。利用这些信息，我们可以制作出诸如视频合成，雾化，子弹时间，变焦等视觉效果。 

我主要负责将视频中的物体分割成多个层次，同时研究各种图像视频抠图算法，为各种视觉效果提

供素材。 

 混合的特征点跟踪技术 
这是对 XTrack 系统的功能增强，我们将单帧和连续帧特征点匹配结合起来，将同一个特征最大程度

地组合在一起，得到的摄像机参数更加稳定精确。我的工作是利用局部匹配的算法，在连续帧之间匹配

特征点。 

 基于图像序列的交互式建模 
根据用户提供的视频，交互式地创建场景中物体的三维模型。这个系统基于 AISE，提供了一系列方

便实用的交互 UI 元素，如直线，线段，多边形，Bezier 曲线等。我主要负责底层框架的技术支持，参

与建模算法的设计，编码部分 UI 元素。 

 基于旋转摄像头的实时视频抠图 
在摄像头旋转的情况，通过预先重建背景的全景图，实时将摄像头捕获图像与背景配准，我们可以

快速地将前景分割出来，制作各种视频合成效果。我主要负责背景重建、配准，和用高斯分布对前景背

景颜色建模。 

 
10/2006-04/2007 实习生, 中国北京，微软亚洲研究院 
 利用图像融合技术转移人脸结构 

人脸在光照下的阴影是结构的重要提示，只在人脸之间转移阴影，就可以改变图像中人脸结构；结

合图像渐变技术，甚至可以编辑表情。 

在实现算法的同时，我搭建了一个通用的图像序列处理框架 AISE（Advanced Image Sequence 

Editing），利用经典设计模式方法，将算法，UI，IO 独立模块，使添加删除修改更加方便。AISE 模仿

MFC 的消息映射机制，将类的属性和 UI 元素动态绑定。 

 
09/2004-09/2006  博士研究生, 中国杭州，浙江大学 CAD&CG 国家重点实验室 
 开发摄像机自定标软件——XTrack 

XTrack 软件可以从视频中恢复摄像机的运动路径和相机参数。我主要负责整个程序 UI 部分的框架，

包括 UI 元素的定义，设计，编码，以及求解内核和交互界面间的数据传递。 

 马尔科夫随机场生成树木植物模型 
我们从树木图像序列中重建部分枝干和树叶的三维结构，然后合成相似但不相同的新树木，从而为

森林场景提供模型。我主要负责编码并训练马尔科夫随机场，并从训练结果合成新的树模型。 

 

编程技能 
C++/C, OpenGL, MFC, Matlab, LaTeX, Boost, STL 


