

     [image: ]

[bookmark: OLE_LINK1][bookmark: OLE_LINK2]    本科实验报告


	[bookmark: OLE_LINK3][bookmark: OLE_LINK4]课程名称：
	
移动平台技术开发

	姓    名：
	


	学    院：
	


	专    业：
	

	学    号：
	


	指导教师：
	
章国锋、陶煜波




年      月       日





浙江大学实验报告

课程名称：         移动平台技术开发         实验类型：   软件开发       
实验项目名称：                                                            
学生姓名：         专业：                 学号：                       
[bookmark: OLE_LINK5][bookmark: OLE_LINK6][bookmark: OLE_LINK7][bookmark: OLE_LINK8]同组学生姓名：                      同组学生学号：                        
指导老师：    章国锋、陶煜波     （是否参加移动应用创新赛：        ） 
实验地点：                           实验日期： 2021年     月     日    


















目录
1. [bookmark: OLE_LINK10][bookmark: OLE_LINK11]项目介绍 ……………………………………………………………….……………….  1 
2. 任务概述 ……………………………………………………………….……………….  2 
3. 总体设计 ……………………………………………………………….……………….  3 
4. 程序详细描述 ……………………………………………………………….………….  4
5. 数据结构设计 ……………….……………………………………………….…………  5  
6. 第三方库使用情况     ……………….…………………………………….…………  6 
7. 开发结果 ……………………………………………………………….……………….  6 
8. 讨论与总结 …………………………………………………………….……………….  7 



[bookmark: OLE_LINK12][bookmark: OLE_LINK13]1. 项目介绍
包括但不限于：
选题介绍（idea来源，创新点，价值等的概述），程序名称介绍，支持的语言等
提示：可以参考app store中每个应用下的介绍（如下）
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2. 任务概述
2.1成员简介与分工、目标
	（小作业不需要成员介绍），介绍成员组成，分工
	 目标：程序最终完成的目标，通过本次开发计划达成的目标

[bookmark: OLE_LINK14][bookmark: OLE_LINK15]2.2运行环境
开发环境（开发设备名称，配置等），测试环境（测试设备名称，配置，版本）

2.3程序目标分析与概述 
	简述这个app的所有功能

[bookmark: OLE_LINK18][bookmark: OLE_LINK19]2.4 运行条件与限制
	指明运行的限制（比如必须iOS13以上版本，必须使用摄像头等）

2.5 后期完善目标，方向与时间计划（大程序参与比赛的填写，否则删除）
	包括目前没有完成但计划完成的内容，安排完成的时间（必须与比赛时间相吻合）



[bookmark: OLE_LINK32][bookmark: OLE_LINK33]3. 总体设计
[bookmark: OLE_LINK26][bookmark: OLE_LINK27]3.1 需求分析与设计
[bookmark: OLE_LINK20][bookmark: OLE_LINK21][bookmark: OLE_LINK28][bookmark: OLE_LINK29]	 3.1.1 需求分析 
[bookmark: OLE_LINK24][bookmark: OLE_LINK25]（小作业可以简单阐述）为什么要做这个，为了解决什么问题，目前应用商店内的竞品分析，可能存在的市场，目标用户群体等

[bookmark: OLE_LINK22][bookmark: OLE_LINK23]	 3.1.2 流程图
[bookmark: OLE_LINK30][bookmark: OLE_LINK31]（小作业可以简单阐述）程序的流程图

3.1.3 用例图
		（小作业可以简单阐述）

[bookmark: OLE_LINK34][bookmark: OLE_LINK35]3.2 详细设计
3.2.1 类图
（小作业可以简单阐述）

3.2.2 用例表
（小作业可以简单阐述）



[bookmark: OLE_LINK40][bookmark: OLE_LINK41]4. 程序详细设计
4.1 程序唤醒界面
	设计	
注意：不要直接粘贴app截图

[bookmark: OLE_LINK36][bookmark: OLE_LINK37]4.2 主程序UI
[bookmark: OLE_LINK52][bookmark: OLE_LINK53]	注意：说明所有UI文件的层次关系与每一个UI内的组件层次关系
[bookmark: OLE_LINK54][bookmark: OLE_LINK55]注意：不要粘贴app截图

4.3 核心算法
	包括但不限于：搜索显示顺序；游戏中的人物移动；PS算法，ML算法
	注意：不要直接贴代码（伪代码可以）
	
[bookmark: OLE_LINK38][bookmark: OLE_LINK39]4.4 数据库设计
	注意：没有做数据持久化直接分数降档次

4.5 其他设计（无则删除）
	包括海报设计，icon设计等



[bookmark: OLE_LINK44][bookmark: OLE_LINK45]5. 数据结构设计
[bookmark: OLE_LINK42][bookmark: OLE_LINK43]5.1 某某数据结构
	变量：描述
方法：参数描述，功能描述

5.2 某某数据结构
	变量…
方法…

5.3 某某数据结构
	变量…
方法…



[bookmark: OLE_LINK50][bookmark: OLE_LINK51]6. 第三方库使用情况
注意：介绍第三方库功能，说明为什么要使用第三方库

7. 开发结果
[bookmark: OLE_LINK46][bookmark: OLE_LINK47]7.1 软件使用说明
	说明权限要求，设备要求，使用场景等

[bookmark: OLE_LINK48][bookmark: OLE_LINK49]7.2 软件预览
	展示所有界面并有一定介绍

7.3 海报展示
	（大作业不参加比赛可忽略，并删除这一小节）


8. 讨论与总结
	团队合作项目每个人都要总结，总结这次作业的心得。说明自己在队伍里的角色，最后每个人对课程学习进行总结
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