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课程目录
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打开Android Studio
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选择项目类型

• Activity模板选择界面。
因为是一个简单的
Helloworld项目，所以
这里我们选择 Basic 
Views Activity  

• 新版 AS 中某些模板无
法选择语言
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输入项目信息 

• Name：输入工程名称
HelloWorld 

• Language：选择 Java 
• Minimal API Level：保
持默认的API 24 

• Build configuration 
language：选择 Groovy
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项目文件夹
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1 manifests—清单文件(Manifest 
file)  

2 java—Java 或 Kotlin源代码

3 res—资源 (格式为XML) – 布局, 
字符串, 图片, 颜色

4 build.gradle—Gradle 构建文件
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运行项目

1

21

运行工程2

选择虚拟设备或者实
体设备 
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创建虚拟设备

• 点击“Tools > Device Manager”
进入设备管理界面

• 点击“Create device”创建新的
虚拟设备
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配置虚拟设备

• 选择虚拟硬件设备类
型（Nexus 5X）

• 选择系统版本，尽量
选择可以支持新版本
Android的系统
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运行虚拟设备
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配置实体设备
1.打开开发者选项：

a.不同品牌安卓手机略有不同，
可自行查询

2.打开USB 调试:
a.设置 > 开发者选项 > USB 调试

3.用数据线连接手机和电脑

Windows/Linux 额外步骤: 
●Using Hardware Devices

Windows 驱动:
● OEM USB Drivers

1 2

1
将工程安装至手机并运行2

选择安卓手机
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在APP运行时获得反馈

1 模拟器运行APP

2 运行面板 

3 运行选项卡：用来打开
或者关闭运行面板

1

2
3
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Logcat

1 点击 Logcat 选项卡以
显示 Logcat 面板

2 筛选Log

1 2



视图2

课程目录
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一些常用的视图

Button

EditText

Slider Switch 

RadioButton 

CheckBox 
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视图属性

• 颜色，尺寸，位置
• 一些视图有焦点（点击后接收用户输入）
• 互动式的（响应用户点击）
• 是否可见
• 与其他视图之间的联系
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创建视图/布局的方式

• 方法一：Android Studio layout editor（类似xcode的可视化编
辑）

• 方法二：通过编写XML代码（类似HTML）

• 方法三：通过Java/Kotlin代码创建
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Android Studio layout editor

1 XML布局文件

2 代码和设计选项卡

3 调色板窗格

4 组件树

5 设计和蓝图窗格 

6 属性选项卡
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Android Studio layout editor

<TextView
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Hello World!"
app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent"
app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent"
app:layout_constraintStart_toStartOf="parent"
app:layout_constraintTop_toTopOf="parent"/>
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通过Java代码创建视图

• 在Activity中编写如下代码在
视图中创建一个文本框并显
示“Display this text!”

TextView myText = new TextView(this);

myText.setText("Display this text!");
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TextView
基础属性

1. layout_width：组件的宽度
2. layout_height：组件的高度
3. id：为TextView设置一个组件型
4. text：设置显示的文本内容
5. textColor：设置字体颜色
6. textStyle：设置字体风格，有三可选
值：normal(无效果) / bold(加粗) / italic(斜
体)

7. textSize：字体大小，单位一般是用sp
8. background：控件的背景颜色，可以理
解为填充整个控件的颜色，可以是图片

9. gravity：设置控件中内容的对齐方向， 
TextView中是文字，ImageView中是图片
等等

1. android:singleLine：内容单行显示
2. android:focusable：是否可以获取焦点
3. android:focusablelnTouchMode：用于控制视图在触摸模式
下是否可以聚焦

4. android:ellipsize：在哪里省略文本
5. android:marqueeRepeatLimit：字幕动画重复的次数

 带阴影的TextView

 实现跑马灯效果的TextView

1. android:shadowColor：设置阴影颜色，需与shadowRadius
一起使用

2. android:shadowRadius：设置阴影的模糊程度，建议用3.0
3. android:shadowDx：设置阴影在水平方向的偏移
4. android:shadowDy：设置阴影在竖直方向的偏移
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Button
StateListDrawable

StateListDrawable是Drawable资源的一种，可以根据不同
的状态，通过selector（状态选择器）设置不同的图片效
果

selector是Android中的背景选择器。一个selector使用几个
不同的drawable来表示相同的图形，根据对象的状态来决
定使用哪一个drawable。
1. android:state_selected：选中
2. android:state_focused：获得焦点
3. android:state_pressed：点击
4. android:state_enabled：设置是否响应事件

Selector

1. setOnClickListener：点击事件
2. setOnLongClickListener：长按事件
3. setOnTouchListener：触摸事件

 Button事件处理
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基础属性

EditView

1. android:hint：输入提示
2. android:textColorHint：输入提示文字的颜色
3. android:inputType：输入类型
4. android:drawableXxxx：在输入框的指定方位添加图片
5. android:drawablePadding：设置图片与输入内容的间距
6. android:paddingXxxx：设置内容与边框的间距
7. android:background：背景色
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ImageView

1. android:src：设置图片资源
2. android:scaleType：设置图片缩放类型
3. android:maxHeight：最大高度
4. android:maxWidth：最大宽度
5. android:adjustViewBounds：调整View
的界限

缩放类型基础属性

1. fitStart：保持宽高比缩放图片，直到较长边与Image边
长相等，缩放完成后将图片放在1mageView的左上角

2. fitCente：默认值，同上，缩放后放于中间
3. fitEnd：同上，缩放后放于右下角
4. fitXY：对图像的横纵方向进行独立缩放，使得该图片完
全适应ImageView，但是图片的宽高比可能会发生改变

5. center：保持原图大小，显示在ImageView的中心，超过
部分裁剪处理

6. centerCrop：保持宽高比缩放图片，直到完全覆盖
ImageView，可能会出现图片的显示不完全

7. centerlnside：保持宽高比缩放图片，直到ImageView能
够完全地显示图片

8. matrix：不改变原图的大小，从ImageView的左上角开
始绘制原图，原图超过ImageView的部分作裁剪处理


